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Millaisia tunteita tyoyhteisossanne liikkuu ja

miten ne vaikuttavat toimintaan, suorituskykyyn,

hyvinvointiin?

Enta miten, missa ja milla tavoin

tyoyhteisossanne
puhutaan tunteista?

Hyva tunneilmasto on
tutkimusten mukaan yksi
keskeinen menestystekija
tyOyhteisdjen toiminnassa.
Miten tata menestystekijaa
tulisi vaalia? Enta kuka
teilla ohjaa tunneilmaston
rakentumista? Mita jos
aihetta lahestyisi yhdessa,
keskustellen?

Tunnetaiturilla toteutat helpos-
ti osallistavan ja innostavan kes-
kustelun tunteiden parissa. Pelil-
liselle keskusteluhetkelle on hyva
varata aikaa 1,5 - 2 tuntia ja
sopiva ryhmakoko on 4-8 hen-
Kiloa.

Pelaajien tehtavana on loytaa
yhteistyossa kadonnut Tunnetaitu-
ri ja saada hanen kykynsa jalleen
kayttoon. Pelin taustatarina ja
graafinen ilmiasu seka vertausku-
valliset elementit toimivat virik-
keina osallistujille tunteista
kaytavaan keskusteluun.

Pelissa

syntyvien henkilokohtaisten oival-
lusten lisaksi luot yhteista ymmar-
rysta ja kokoat yhteen ideoita,
miten tydyhteisdssa halutaan
tunteita kasitella ja millaista tun-
neilmastoa rakentaa.

Pelia pelataan digitaalisesti
pelinohjaajan tukemana ja siihen
on helppo osallistua esimerkiksi
Teamsin kautta.

Kiinnostuitko, ota yhteytta!
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